KURAL 1 - OYUN ALANI

Oyun alaninin isaretlenmesi ilave toplar

Oyun alaninin kesik, kirik cizgiler veya yariklar ile isaretlenmesi-
ne izin verilmez.

Eger bir oyuncu ayagiyla oyun alanina izin verilmeyen isaretler
yaparsa, sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar verilecektir.
Eger hakem, bunun mag sirasinda yapildigini fark ederse, top
oyun disl oldugu zaman kusurlu oyuncuya sportmenlik disi dav-
ranistan dolayi ihtar verecektir.

Oyun alani sadece Kural 1’de belirtilen ¢izgilerle isaretlenecek-
tir.

Kural 2 gereksinimlerini karsilamak ve kullanimlari hakemin
kontrolU altinda olmak kaydiyla, ma¢ sirasinda kullanmak icin
oyun alani etrafina ilave toplar yerlestirilebilir.

Oyun alaninda fazla toplar

Yapay ¢im

Yapay zeminlerin rengi yesil olacaktir.

Ticari reklam
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Ticari reklamlar oyun alanini gevreleyen cizgilerden en az 1 met-
re uzakta olacaktir.

Eger mag sirasinda fazladan bir top oyun alanina girerse, ha-
kem sadece oyunun engellenmesi durumunda oyunu durdura-
caktir. Oyun, durduruldugu anda topunun bulundugu yerden
yapilacak bir hakem atigi ile tekrar baslatilacaktir. * (bakiniz
sayfa 3)

Mag sirasinda eger fazla bir top oyuna miidahale etmeden oyun
alanina girerse, hakem topu mimkin olan ilk firsatta oyun ala-
nindan cikarttiracaktir.
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KURAL 3 - OYUNCU SAYiIsI

Oyuncu Degistirme Yontemi
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Oyuncu degisikligi sadece oyunun durdugu bir sirada yapi-
labilir.

Yardimci hakem, e@er bilgilendirilmisse, oyuncu degisikligi-
nin istendigini isaret eder.

Eder oyuncu, oyun kurallarina uygun nedenlerden dolayi
oyun alani digsinda degilse, degistirilecek oyuncu oyun alani-
ni terk etmek icin hakemin iznini alir.

Yedek oyuncu oyun alanina girmeden dnce, yerine gecece-
gi oyuncunun oyun alanini terk etmesini bekler.

Degistirilen oyuncu oyun alanini orta gizgiden terk etmek zo-
runda degildir.

Oyuncu degistirme istegi bazi durumlarda reddedilebilir. Or-
negin, eger yedek oyuncu oyun alanina girmek icin hazir de-
gilse.

Oyun alanina adimini atarak oyuncu degistirme islemini ta-
mamlamayan bir yedek oyuncu oyunculuk vasfi kazanmaz,
tag atisi veya kdse vurusu kullanarak oyunu tekrar baslata-
maz.

Eger degistirilecek oyuncu, oyun alanini terk etmeyi redde-
derse, oyun devam eder.

Eger oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatmalardan
once yapllirsa, islemin ikinci devre veya uzatma devresi icin
baslama vurusu yapilmadan énce tamamlanmasi gerekir.

Oyun alaninda fazladan kisilerin bulunmasi

Saha Digi Kisiler (Ugiincii Sahislar)

Oyuncu, yedek oyuncu veya takim yetkilisi olarak takim listesin-
de belirtiimeyen ve ayni zamanda oyundan atilan bir oyuncu sa-
ha disi kisi olarak ifade edilir.

Eger saha disi kisi olarak adlandirilan bir sahis oyun alanina gi-
rerse:

Hakem oyunu durduracaktir. ( oyuna miidahale etmeyen ve
hemen oyun alanini terk edenler harig)

Hakem bu kisinin oyun alanindan ve gevresinden ¢ikartiima-
sini isteyecektir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun durduruldugunda to-
pun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisi ile tekrar
baslatacaktir. * (bakiniz sayfa 3)

Takim Yetkilileri
Eger bir takim yetkilisi oyun alanina girerse:

Hakem oyunu durduracaktir. (eger takim yetkilisi oyuna mi-
dahale etmiyorsa veya avantaj s6z konusu ise durdurmama-
hdir)

Hakem oyun alanindan ¢ikartiimasini isteyecek ve eger dav-
raniglar sorumsuz ise, oyun alanindan ve cevresinden
uzaklastiracaktir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun durduruldugunda to-
pun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atigi ile tekrar
baslatacaktir. * (bakiniz sayfa 3)
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KURAL 3 - OYUNCU SAYiIsI

Oyun alani digindaki oyuncu

izin veriimeyen bir malzemesini diizeltmek, sakatligini veya her-
hangi bir kanamasini tedavi ettirmek veya baska bir sebepten
dolayr hakemin izni ile oyun alanini terk ettikten sonra, eger bir
oyuncu hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse, ha-
kem:
e Oyunu durdurur. (oyuncunun oyuna midahalesinin olmadi-
g1 durumlarda avantaj uygular).
izin almadan oyun alanina girdiginden oyuncuya ihtar verir.
Egder gerekirse, oyuncuya oyun alanini terk etmesini ister.
(Kural 4 ihlali igin)

Eger hakem oyunu durdurursa, asagidaki sekilde tekrar baslar:

e Eger basgka bir ihlal s6z konusu degilse, oyun durdugunda
topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt ser-
best vurus ile tekrar baslar. * (bakiniz sayfa 3)

e Oyuncu 12. kural ihlal etmisse bu kural uyarinca baslar.

Eger bir oyuncu istemeden oyun alanini gevreleyen cizgilerden
birini gecerse, ihlal yapmis olarak yorumlanmaz. Oyun alani di-
sina ¢ikisi hareketinin geregidir ve oyunun bir pargasi olarak dui-
sundlir.

Yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu
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Eger bir yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu hakemin izni ol-

madan oyun alanina girerse:

e Hakem oyunu durdurur (oyuncunun oyuna mudahalesinin
olmadigi durumlarda avantaj uygular).

e Hakem oyuncuya sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar
verecektir.

e Oyuncu oyun alanini terk edecektir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun durduruldugunda topun
bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
ile tekrar baslatilacaktir. * (bakiniz sayfa 3)

Oyun alaninda fazla bir kiginin bulundugunda gol atiimasi

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan énce eger hakem
golun atildigi anda oyun alaninda fazla bir kisinin bulundugunu
anlarsa:
e Hakem asagidaki durumlarda goll gegersiz sayar :
— Fazla kisi disardan bir Kisi ise ve oyuna mudahale etmis-
se,
— Fazla kisi golii atan takima ait olan bir oyuncu, yedek
oyuncu, degistirilen bir oyuncu veya takim yetkilisi ise,
e Hakem asagidaki durumlarda goll gecerli sayar :
— Fazla kisi oyuna miidahale etmeyen disardan bir kisi ise,
- Fazla kisi golU yiyen takima ait bir oyuncu, yedek oyun-
cu, degistirilen oyuncu veya takim yetkilisi ise.

En az oyuncu sayisi

Eder musabaka kurallari, baglama vurusu yapilmadan énce bu-
tin oyuncularin ve yedeklerin isimlerinin verilmesi gerektigini
ifade ederse ve bir takim maga 11 oyuncudan daha az sayida
oyuncu ile baglarsa, sadece baslama kadrosunda isimleri bulu-
nan oyuncular geliglerinde 11’ i tamamlayabilirler.

IFAB’In gbrisline goére, eder herhangi bir takimda yedi oyuncu-
dan daha az sayida oyuncu kalirsa, mag¢ gecerli saylmayacak
ve hakem tarafindan tatil edilecektir.

Ancak, bir veya daha fazla oyuncu kasitll olarak oyun alanini
terk ettiginden dolayi bir takimda yedi oyuncudan daha az sayi-
da oyuncu kalmigsa, hakem magi durdurmak zorunlulugunda
degildir ve avantaji uygulayabilir. Béyle durumlarda, top oyun
disi olduktan sonra eger bir takim asgari 7 oyuncu sayisina sa-
hip degilse, hakem magcin tekrar baglamasina izin vermeyecek-
tir.
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KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSI VE GEREG

Temel giysiler

Renkler:

e Kaleci dahil tim oyuncular kendilerini hakem ve yardimci
hakemlerden ayirt edecek renkte forma giymelidir.

e Eger iki kalecinin forma renkleri ayni ise ve bagka giyecek
formalarn yoksa, hakem oyunun baslamasina izin verecektir.

Eger bir oyuncunun ayakkabisi istemeden ayagindan cikar ve
hemen topla oynar ve/veya gol atarsa, bir ihlal s6z konusu de-
gildir ve gol gecerli sayilir cinku ayakkabisi istemeden ayagdin-
dan ¢ikmigtir.

Kaleciler icin esofman alti, kullanabilecegdi giysi ve gereclerden
biri olarak kabul edilebilir.

Takilar

Tum takilar (kolye, yuzlk, kipe, deri bantlar, vb) katiyetle ya-
saktir ve ¢ikartiimalidir.

Takilan kapatmak i¢in bant kullanimi kabul edilmez.

Hakemlerin de taki takmalari yasaktir (mag zamanini tutmak igin
saat veya benzeri aygit haric).

Disiplin cezalan

Diger giysi ve gerecler
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Tek amaci kendisini fiziki olarak korumak ve kendisine veya
baska bir oyuncuya zarar vermemek olmak kosuluyla, bir oyun-
cu temel malzemesi diginda baska malzeme kullanabilir.

Temel malzeme digindaki tiim giyecek veya malzeme hakem ta-
rafindan kontrol edilmeli ve zararsiz olduguna karar verilmelidir.

Yumusak, hafif, dolgulu malzemeden yapilan baslk, yiz mas-
keleri, diz ve kol koruyucular gibi modern koruyucu malzeme-
ler tehlikeli olarak dustinilmez ve kullaniimalarina bu nedenle
izin verilir.

Yeni teknoloji, spor misabakalarini hem oyuncunun kendisi
hem de diger oyuncular icin daha gtvenli kilmistir. Hakemler,
genc oyuncularin bu tir malzemeler kullanmasina tolerans gés-
terme konusunda yetkilendirilmistir. Macin basinda kontrol edi-
len ve tehlikeli olmadigi belirlenen giysi veya malzeme mag si-
rasinda tehlikeli hale gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa, kullani-
mina artik izin verilmemelidir.

Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda telsizle iletisim siste-
minin kullaniimasina izin verilmez.

Oyuncular mag¢ baglamadan 6nce, yedek oyuncular ise oyun
alanina girmeden 6nce kontrol edilmelidir. Eger hakem bir
oyuncunun oyun alaninda izin verilmeyen bir giysi veya taki kul-
landigini fark ederse:

e SOz konusu seyin ¢ikarilmasi konusunda oyuncuya talimat
verir.

e Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getir-
mek istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk
etmesi talimatini verir.

e Egder oyuncu bilerek talimata uymay! kabul etmez veya ci-
kartmasi sdylenmesine ragmen, tekrar kullanmaya devam
ederse, oyuncuya ihtar verir.

Eger oyun, oyuncuya ihtar vermek icin durdurulmussa, oyun

durdugunda topun oldugu yerden rakip takim lehine bir endirekt

serbest vurus verilir. * (bakiniz sayfa 3)
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KURAL 5 - HAKEM

Yetkileri ve Gorevleri
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Eger kendi kanatine gdre, saha isiklarinin yetersiz oldugunu dui-
suinlrse, hakem oyunu durdurmaya yetkilidir.

Eger seyirci tarafindan atilan bir cisim hakeme veya yardimci
hakemlerden birine veya oyuncuya veya takim yetkilisine ¢ar-
parsa, olayin ciddiyetine bagl olarak, hakem macin devam et-
mesine izin verebilir, oyunu gegici olarak durdurabilir veya tatil
edebilir. Butiin durumlarda olaylari gerekli mercilere rapor ede-
cektir.

Hakem, devre arasinda ve mag bittikten sonra, ayni zamanda
uzatma zamani sirasinda ve penalti noktasindan yapilan vurus-
lar sirasinda sari veya kirmizi kart géstermekle yetkilidir, cinki
bu zamanlarda mag onun yargi yetkisi (otoritesi) altindadir.

Eger hakem herhangi sebepten dolayi gegici olarak oyunu y6-
netemiyecek hale gelirse, top oyun disina ¢ikana kadar oyun
yardimci hakemlerin denetimi altinda devam edebilir.

Eger bir seyirci didik galar ve hakem diduk sesinin oyuna mi-
dahale ettigini dislUnirse (6rnegin, oyunun durduruldugunu
zannederek bir oyuncu topu eliyle tutarsa), hakem oyunu dur-
duracak ve oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden bir
hakem atisi ile tekrar baslatacaktir. * (bakiniz sayfa 3)

Avantaj

Hakemler, avantaj uygulamak veya oyunu durdurmak kararini
verirken asagidaki durumlari g6z 6ntne almalidir:

 ihlalin ciddiyeti. Sonucunda bir gol atma firsati yoksa, eger
ihlal durumu oyundan atmayi gerektiriyorsa, hakem oyunu
durduracak ve oyuncuyu ihra¢ edecektir.

« ihlalin yapildigi yer: rakibin kalesine ne kadar yakin ise, o ka-
dar etkili olabilir

¢ Rakibin kalesine ani, tehlikeli hicum sansi.

e Magin atmosferi.

ilk ihlali cezalandirma karari birkag saniye iginde alinmalidir.

Eger ihlal ihtan gerektiriyorsa, oyunun ilk durduruldugunda veri-
lecektir. Ancak, acik bir avantaj durumu yoksa, hakemin derhal
oyunu durdurmasi ve oyuncuya ihtar vermesi tavsiye edilir. Eger
ihtar, oyunun ilk durdurulmasinda VERILMEZSE, daha sonra
verilemez.
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KURAL 5 - HAKEM

Sakatlanan oyuncular
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Hakem sakatlanan oyuncularla ilgili olarak prosedirlere bagh
kalacaktir:

Egder hakemin gdrustine goére, bir oyuncu hafif sekilde sakat-
lanmis ise, top oyun disi oluncaya kadar oyunu devam etti-
rir.

Egder, hakemin gdristine gére, bir oyuncu ciddi sekilde sa-
katlanmis ise, oyun durdurulur.

Sakatlanan oyuncu ile konustuktan sonra, hakem sakatlan-
ma durumunu degerlendirmek igin bir veya en fazla iki dok-
toru oyun alanina girmesi icin yetkilendirir ve oyuncunun
oyun alanindan givenli ve suratle ¢ikarilmasini saglar.
Oyuncunun siratle ¢ikariimasina olanak saglamak icin dok-
torlarla birlikte sedye tasiyicilar sedye ile beraber oyun ala-
nina girmelidir.

Hakem, sakatlanan bir oyuncunun oyun alanindan emniyet-
li sekilde ¢ikartilmasini temin edecektir.

Bir oyuncunun oyun alaninda tedavi olmasina izin verilmez.
Bir yaradan dolayl kanamasi olan bir oyuncu, oyun alanini
terk etmelidir. Hakem, kanamanin durdugundan emin olana
kadar geri dénemez. Uzerinde kan olan giysiyi oyuncunun
giymesine izin veriimez.

Hakem, doktorlara oyun alanina girmeleri icin izin vermesin-
den sonra oyuncu sedye Uzerinde veya yUrlyerek oyun ala-
nini terk etmelidir. E§er oyuncu bu duruma uymazsa, sport-
menlik digl davranigtan dolayi ihtar verilecektir.

Sakatlanan bir oyuncu oyun alanina ancak mag tekrar bas-
ladiktan sonra donebilir.

Top oyunda oldugunda, sakatlanan oyuncu tekrar oyun ala-
nina tag ¢izgisinden girmelidir. Top oyun digi oldugunda, sa-
katlanan oyuncu tekrar oyun alanina oyun alanini gevreleyen
cizgilerin herhangi birinden girebilir.

Topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin, sakatlanan
bir oyuncunun tekrar oyun alanina girmesine izin verme
konusunda sadece hakem yetkilidir.

Yardimcli veya dérdiinct hakem, oyuncunun hazir oldugunu
teyit ederse; hakem sakatlanan oyuncunun oyun alanina
dénmesine izin verebilir.

Eger oyun baska bir nedenden dolayi durdurulmamigsa ve-
ya bir oyuncu tarafindan maruz kalinan sakatlanma Oyun
Kurallarinin ihlali sonucu meydana gelmediyse, hakem oyu-
nu bir hakem atigi ile tekrar baglatacaktir.

Hakem, sakatlanmadan dolay! kaybedilen zamani hesapla-
yarak ait oldugu devrenin sonuna ekleyecektir.

Sakatlanan ve tedavi i¢in oyun alanini terk etmesi gereken
bir oyuncuya hakem kart géstermeye karar vermisse, oyun-
cuya oyun alanini terk etmeden 6nce karti géstermelidir.

kuralin istisnalan asagidadir:

Kaleci sakatlandiginda.

Bir kaleci ve baska bir oyuncu garpisir ve derhal tedaviye ih-
tiyag olursa.

Ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, 6rnegin, iceri ¢ce-
kilmis dil, bayllma, kirk bacak.

Ayni anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi

Ayni takimdan iki oyuncu tarafindan yapilan ihlaller:

— Opyuncular ayni anda birden fazla kusur islediklerinde ha-
kem en ciddi kusuru cezalandiracaktir.

— Oyun, yapllan en ciddi ihlale gore tekrar baslatilacaktir.

Farkl takimlardan oyuncular tarafindan yapilan ihlaller:

— Hakem oyunu durduracak ve oyun durdugunda topun
bulundugu yerden bir hakem atigi ile tekrar baslatacak-
tir. * (bakiniz sayfa 3)

71



HAKEMLER iCIiN REHBER

Top oyunda oldugu durumlarda yer alma 1. Duran toplarda hakemin yeri - baslama vurusu
Oneriler - ) o

e Oyun, hakem ile o yarn alani kontrol eden yardimci hakem : § 3 :

arasinda olmalidir. : ¢ :

* Yardimci hakem, hakemin géris alani i¢cinde olmaldir. Ha- | 3 |

kem genig diyagonal sistem kullanmalidir. IE f 8 :

e Oyunun dis tarafina dogru yer almak (pozisyonun diginda 3

ve solunda) oyunu ve yardimci hakemin gorls alani icinde

I
| |
tutulmasini daha kolaylagtirir. ¢ : & ) ’ : ]
* Hakem, oyuna mudahale etmeden ve oyunu gérebilmek i¢in : § t {
muimkuin oldugu kadar pozisyona yakin olmalidir. ,& é
e “Gorulmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir. : 3 :
Hakem, ayni zamanda asagidakilere dikkat etmelidir: 0 i
— Topsuz alanda oyuncularin birbirlerine karsi agresif dav- :E § 8 :
raniglari. | §
- Oyunun yénlendigi alanda muhtemel inlaller. v ! - ..
— Top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen kusur-
Iu hareketler. 2. Duran toplarda hakemin yeri - kale vurusu
N, o

|
Duran toplarda hakemin yeri § % 5

|

|

En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma hak- :

kindaki butln tavsiyeler ihtimallere dayanmaktadir ve o ana ka- I

dar mag iginde takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki spesi- :
fik bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir. g - p ¢

I

I

|

I

|

|

|

|

|

|

|

|

Asagidaki grafiklerde dnerilen pozisyonlar temeldir ve hakemle-
re tavsiye edilir. Bir “bdlgeye” yapilan referans, her énerilen po-
zisyonun gercekten hakemin etkisini en Ust seviyeye cikartabi-
lecegi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek igindir. S6z konusu
andaki durumlara baglh olarak, bélge daha blytk, daha kigik
veya farkl sekilde olabilir.
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HAKEMLER ICIN REHBER

3. Duran toplarda hakemin yeri - kdse vurusu (1) 5. Duran toplarda hakemin yeri - serbest vurus (1)
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HAKEMLER iCIiN REHBER

7. Duran toplarda hakemin yeri - serbest vurus (3) 9. Duran toplarda hakemin yeri - penalti vurusu
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8. Duran toplarda hakemin yeri — serbest vurus (4)
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HAKEMIN ISARETLERI

¥

Direkt Serbest Vurus

Endirekt Serbest Vurus

Sarn Kart
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Avantaj

Kirmizi Kart

Didiigiin kullaniimasi

Dudagun kullaniimasi asagidakiler igin gereklidir:
¢ Oyunu baslatmak igin (1.-2. devre), gol atildiktan sonra
e Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin
— Bir serbest vurus veya penalti vurusu icin
— Eger oyun gegici olarak durdurulmus veya tatil edilmis
ise
— Zaman sona erdigi igin her devreye ait sire bittiginde
e Oyunun tekrar baslatiimasi igin
— Baraj uygun mesafeye geri cekildikten sonra vurusun
kullaniimasina izin vermek igin
— Penalti vuruglarinda
¢ Asagidakilerden dolayr oyun durdurulduktan sonra tekrar
baslatiimasi icin
— Hatali davranistan dolayi sari veya kirmizi kartin gésteril-
mesi
— Sakatlanma
— Oyuncu degisikligi

Dudagan kullaniimasina gerek olmayan haller:
e Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak icin (topun oyun
disi oldugunu belirtmek igin)
— Kale vurusu, kdse vurusu veya tag atigl,
- Gol.
¢ Asagidakilerden dolayi oyunu tekrar baslatmak igin :
— Serbest vurus, kale vurusu, kdse vurusu, tac atisi.

Gereksiz olarak siklikla kullanilan diidiik, gerektigi zaman daha
az etkili olacaktir. Oyunu didukle baslatacagi durumlarda, ha-
kemin oyunu tekrar baglatmanin bu isaret verilene kadar yapila-
mayacagini bildirmesi gerekir..

Beden dili, hakemin asagidakiler icin kullandigi etkili bir aractir:

¢ Magi kontrol etmesinde ona yardimci olur.
e Otoritesini ve kendine glivenini ortaya ¢ikarir.

Beden dili asagidaki durum igin kullaniimaz:
e Bir kararin agiklanmasi icin
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Gorevler ve sorumluluklar 2. Mac¢ esnasinda yer alma

Yardimci hakemler en son ikinci savunma oyuncusu ile veya
eger top sondan ikinci savunma oyuncusundan kale gizgisine
daha yakin ise, top ile ayni hizada olacaktir. Yardimci hakemle-
rin yUzleri her zaman oyun alanina dénik olacaktir.

Yardimci hakemler Oyun Kurallar uyarinca magi kontrol etmek
icin hakeme yardimci olurlar. Ayni zamanda, hakemin istegi ve
talimati dogrultusunda magin yonetilmesi ile ilgili tim diger ko-
nularda hakeme yardim ederler. Bu, genelde asagidaki konula-
rigerir:
e Sahayi, kullanilan toplar ve oyuncularin malzemelerini kont-
rol etmek
e Malzeme veya kanama ile ilgili problemlerin ¢ézildiguni
belirlemek
Degisiklik isleminin prosedire gbre yapilmasini takip etmek
Zaman, goller ve fena hareketlerin kayitlarini tutmak.

2
SR
3

Yer alma ve takim g¢alismasi §

1. Baslama Vurusu
Yardimci hakemler sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hi-
zada olacaktir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

3. Kale vurusu 4. Kalecinin topu elden ¢ikarmasi
1. Yardimci hakemler ilk 6nce topun kale alani i¢cinde oldugu- Yardimci hakemler ceza alaninin 6n cizgisi ile ayni hizada yer
nun kontrollnu yapacaklardir: alacak ve kalecinin ceza alani disinda topa elle miidahale edip
* Eger top dogru olarak yerlestiriimemigse, yardimci ha- etmedigini kontrol edeceklerdir.
kem yerinden hareket etmez, hakem ile gbz gb6ze gelir
ve bayragini kaldirir. Kaleci topu elinden ¢ikardiginda yardimci hakemler, her zaman

2. Top kale alani icine dogru yerlestirildiginde, yardimci hakem oncelik taslyan ofsayt cizgisini kontrol etmek icin yer alacaktir.

topun ceza alanini terk ettigini (topun oyuna girmesi
kosuluyla) ve hiicum oyuncularinin disarida oldugunu kont-

rol etmek igin ceza alaninin én ¢izgisine dogru hareket ede- ¥ et | &
cektir: I § % g !
e Eger sondan ikinci savunma oyuncusu kale vurusunu ; ;
kullanirsa, yardimci hakem direkt olarak ceza alaninin 6n I ﬁ I
gizgisine hareket edecektir. ! J
1 E (f B|
3. Son olarak, yardimci hakem, her zaman o6ncelik tasiyan E@: § :
ofsayt cizgisini kontrol etmek icin yer alacaktir. I ’ 5 I 3
| |
SN, T, T, ’ : E g :
08 ¢ : | £ ®
| | ; A | ; |
| | |
. 8 . L8 § ;
| | |
| i () ¢ i £
| | 1 \ \
E & | E | w oy e
| | B |
| I g I B
| I |
| IE E EI
| | |
| | E |
| | |
I g 8 8 I
| | |
| | E |
| |
| | E :
% s N

82 83



KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

5. Penalti vurusu 6. Penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yardimci hakem kale ¢gizgisi ve ceza alaninin kesistigi yerde bu- Bir yardimci hakem kale ¢izgisi ve kale alaninin kesistigi yerde

lunacaktir. Eger kaleci topa vurulmadan &nce bariz sekilde ileri bulunacaktir. Esas goérevi topun ¢izgiyi gecip ge¢medigini kont-

dogru hareket ederse ve gol olmazsa, yardimci hakem bayragi- rol etmektir.

ni kaldiracaktir. e Top acgikga kale gizgisini gegtiginde, yardimci hakem ilave
bir isaret vermeden hakem ile g6z g6ze gelecektir.

A & e Gol atilmis fakat topun cizgiyi gegip gecmedigi konusunda

|

I bir tereddiit dogmussa (top gol ¢izgisini gectikten sonra

: oyun alanina geri dénmuisse); yardimci hakem &nce
S I hakemin dikkatini cekmek i¢in bayragini kaldiracak ve sonra

: golu teyit edecektir.

|

|

Diger yardimci hakem her iki takimdan diger oyuncular kontrol

§ ¢ g ) etmek icin orta yuvarlakta bulunacaktir.
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7. Gol sayilma - sayilmama durumlari

Bir gol atildiginda ve kararda higbir siphe olmadiginda, hakem
ve yardimci hakem g6z temasinda bulunacak ve yardimci ha-
kem daha sonra siratle orta gizgiye dogru ta¢ ¢izgisi boyunca
25-30 metre bayragini kaldirmadan kosacaktir.

6 §

[
4 s 3 '
; 3

X
E._
£

Gol atilmis fakat topun kale ¢izgisini gecip ge¢medigi konusun-
da bir tereddit dogmussa (top gol ¢izgisini gegtikten sonra
oyun alanina geri dénmusse), yardimci hakem 6nce bayragini
kaldirarak hakemin dikkatini cekecek, daha sonra orta gizgiye
dogru tag ¢izgisi boyunca 25-30 metre siratle kosarak normal
gol proseduriini yerine getirecektir.
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Topun tamaminin kale gizgisini gegcmedig@i ve gol atiimadigindan
dolayl oyunun normal olarak devam ettigi durumlarda, hakem
yardimci hakem ile g6z géze gelecek ve eger gerekirse belirgin
olmayan ( Hakeme verilecek gizli isaret) bir el isareti yapacaktir.
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8. Kése vurusu 9. Serbest vurus
Bir kése vurusu igin yardimci hakemin konumu kdse bayraginin Bir serbest vurus i¢in yardimci hakemin konumu éncelik tasiyan
arkasinda kale ¢izgisi ile ayni hizadadir. Bu pozisyonda kése vu- ofsayt ¢izgisini kontrol etmek igin sondan ikinci savunma oyun-
rusunu kullanan oyuncuyu engellemeyecektir. Topun kdse yayi cusu ile ayni hizada olacaktir. Ancak, eger kaleye direkt bir vu-
icine dogru kondugunu kontrol edecektir. rus olursa, kdse bayragina dogru tag ¢izgisinden hareket ede-
rek topu takip etmek icin hazir olacaktir.
‘= -
wo - 7z
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

El kol hareketleri

Genel kural olarak, yardimci hakem belirgin el isaretleri yapma-
yacaktir. Ancak, bazi durumlarda belirgin olmayan bir el isareti
(oyuncu ve seyircilerin dikkatini cekmeyen gizli isaretler) hake-
me ¢ok faydali olabilir. El isareti agik bir anlam ifade etmelidir.
Bu anlam, mag¢ dncesi konugmalarda tartisilmis ve mutabakata
variimig olmalidir.

Kosma teknigi

Genel kural olarak yardimci hakem kosarken sahaya dénik ol-
malidir. Yan yan kosular kisa mesafeler i¢in kullaniimaldir. Bu
bilhassa ofsayt durumuna karar verirken énemlidir ve yardimci
hakeme daha iyi gérus imkani saglar.

Bipli sinyal sistemi

Bipli sinyal sisteminin, hakemin dikkatini gekmek icin sadece
gerektiginde kullanilan bir ilave isaret oldugu konusu hakemlere
hatirlatilir.

Bipli sinyal sisteminin faydal oldugu durumlar asagidadir:

e Ofsayt

e Fauller (hakemin goris alaninin disinda)

e Tag atisl, kdse vurusu veya kale vurusu (¢ok kritik kararlar).
e Gol durumlari (¢cok kritik kararlar).
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Oyuncu Degistirme Tas Atisi Tac Atisi
Hiicum Eden igin Savunma lcin

Kale Vurusu Kose Vurusu
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Ofsayt Ofsayt Ofsayt Ofsayt
Yardimci Hakeme Orta Alanda Yardimci Hakeme
Yakin Uzak

Savunma Oyuncusu Hiicum Oyuncusu
Tarafindan Faul Tarafindan Faul
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Bayrak teknigi ve takim calismasi

Yardimci hakem kosarken bayragi her zaman hakemin gérece-
gi sekilde, acik vaziyette ve hareketsiz tutacaktir.

isaret verirken, yardimci hakem kosmasini durduracak, oyun
alanina dénik olacak, hakem ile g6z géze gelecek ve belirgin
hareketlerle (telagh veya abartih degil) bayragi kaldiracaktir.
Bayrak kolun bir uzantisi gibi olacaktir.

Yardimci hakemler, bir sonraki isaret icin de ayni eli kullanarak
bayragi kaldiracaktir. Eger durumda degisiklik olur ve bir sonra-
ki isaret icin diger elin kullaniimasi gerekirse, yardimci hakem
bayragini bel altinda diger ele gecirecektir.

Yardimci hakem, topun oyun disinda oldugunu isaret ettigi du-
rumlarda, hakem teyit edene kadar isareti vermeye devam ede-
cektir.

Yardimci hakemin siddet iceren bir hareket icin isaret verdigi ve
isaretin aninda goérilmedidi durumda,

e Eger oyun diplin cezasi verilmek Uzere durdurulmussa, oyu-
nun tekrar baslatiimasi kurallara gére olmalidir (serbest vu-
rus, penalti vurusu, vb).

e Eger oyun tekrar baglatiimissa, sadece disiplin cezasi verile-
bilir.

Tac atisi

Top, yardimci hakemin bulundugdu yere yakin bir yerden tag giz-
gisini gectiginde, tag atisinin yénind belitmek icin direkt bir
isaret yapacaktir.

Top, Yardimci hakemin bulundudu yerden uzakta ta¢ cizgisini
gectiginde ve tag atisi karar bariz ise, yardimci hakem tag ati-
sinin yénund belirtmek icin yine bir direkt isaret yapacaktir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta tac¢ cizgisini
gecmesine ragmen hala oyunda gibi gériindiginde veya yar-
dimci hakemin yén konusunda kararsiz oldugu durumda, yar-
dimci hakem topun oyun digsinda oldugunu hakeme belirtmek
icin bayragini kaldiracak, hakem ile géz g6ze gelecek ve hake-
min isaretine uyacaktir.
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Kése vurusu / Kale vurusu

Top, yardimci hakemin bulundudu yere yakin yerden kale ¢izgi-
sini gegctiginde, kale vurusu veya kdse vurusu oldugunu belirt-
mek icin yardimci hakem sag eli ile (daha iyi goris gizgisi) direkt
bir isaret ( dogrudan kale veya kdse vurusunu isaret etmek) ya-
pacaktir.

Top, yardimci hakemin bulundudu yere yakin yerden kale
gizgisini gegmesine ragmen topun hala oyunda gibi gérindigu
durumda, yardimci hakem ilk énce topun disarida oldugunu ha-
keme bildirmek igin bayragdini kaldiracak, sonra kale vurusu ve-
ya kdse vurusu oldugunu belirtecektir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta kale gizgisini
gectiginde, yardimci hakem topun disarida oldugunu hakeme
bildirmek i¢in bayragini kaldiracak, g6z géze gelecek ve hake-
min kararina uyacaktir. Eger karar belirgin ise, yardimci hakem
de bir direkt isaret yapabilir.

Ofsayt

Bir ofsayt kararindan sonra yardimci hakemin yaptigi ilk hareket
bayragini kaldirmaktir. Daha sonra, bayragini ihlalin yapildigi sa-
hanin bdlgesini belirtmek icin kullanir.

Eger bayrak hakem tarafindan aninda gérilmemigse, isaret te-
yit edilene kadar veya top agik¢a savunma takiminin kontroltine
gecinceye kadar yardimci hakem isaret etmeye devam edecek-
tir.

Bayrak sag el kullanilarak kaldirilacaktir, yardimci hakeme daha
iyi gorus cizgisi saglar.

Oyuncu degisikligi

Oyuncu degisikligi isleminde, yardimci hakem énce doérdinci
hakem tarafindan haberdar edilecektir. Yardimci hakem daha
sonra magin ilk durdugu anda oyuncu degisiklik istendigini ha-
keme isaret edecektir. Dordincl hakem, oyuncu degisikligi
prosedirini yerine getirdiginden, yardimci hakemin orta gizgi-
ye gitmesine gerek yoktur.

Eger dérdincl hakem bulunmuyorsa, yardimci hakem oyuncu
degisikligi prosedurlerine yardimci olacaktir. Bu durumda, ha-
kem oyunu tekrar baglatmadan énce yardimci hakemin yerine
geri dénmesini bekleyecektir.

Fauller

Yardimci hakem, hemen yakininda veya hakemin gérus alani di-
sinda bir faul veya hatali davranis yapildiginda, bayragini kaldi-
racaktir. Diger bitin durumlarda, bekleyecek ve gerektiginde
fikrini sdyleyecektir. Eger durum bdyle ise, yardimci hakem ne-
ler gbrdiiguind, neler isittigini ve hangi oyuncularin karistigini ha-
keme aktaracaktir.

Bir ihlal icin isaret vermeden dnce, yardimci hakem asagidaki-

leri belirleyecektir:

¢ ihlal yardmci hakeme, hakemden daha yakin bir alanda
meydana gelmis (belirli durumlarda ceza alaninda yapilan
ihlaller icin gecerlidir).

¢ ihlal hakemin gériis alaninin disinda olmus veya hakemin
go6risit engellenmis.

e Eger hakem ihlali gérmis olsaydi avantaj kuralini uygula-
mazdl.

Bir faul veya fena hareket yapildiginda, yardimci hakem asagi-
dakileri yerine getirecektir:

e Faul igin bayragini kaldirdiktan sonra, kime faul yapildigi ko-
nusunda verecegi ikinci isaret hakeme daha iyi bir fikir verir,

e Hakem ile gbz gbze gelir.

e Bayragini hafif sekilde ileri geri sallar (asin veya agresif ha-
reketlerden kaginmalidir).

* Eger gerekirse, elektronik bipli sinyalini kullanir.

Yardimci hakem oyunun devam etmesine olanak saglamak igin
“bekle ve gor teknigi” kullanacak ve ihlale maruz kalan takim
avantajdan yararlanacaksa, bayragini kaldirmayacaktir. Bu du-
rumda, yardimci hakemin hakem ile géz gbéze gelmesi 6nem-
lidir.
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Ceza alani disindaki fauller:

Ceza alani (ceza alani gizgisine yakin) disinda faul yapildiginda,
hakemin nerede bulundugu ve nasil bir karar verdigini belirle-
mek i¢in yardimci hakem, hakem ile géz temasinda bulunacak-
tir. Yardimci hakem ceza alani ile ayni gizgide duracak ve gere-
kirse bayragini kaldiracaktir.

Kontra-atak (karsit hicum) durumlarinda, bir fauliin yapilip ya-
pilmadigi ve her durumda &ncelik tasiyan, faullin ceza alani igin-
de veya disinda oldugu ve hangi cezanin verilecedi konusu gibi
bilgileri yardimci hakemin vermesi gerekmektedir.

Ceza alani icindeki fauller:

Hakemin géris alani disinda, bilhassa yardimci hakemin bulun-
dugu yere yakin, ceza alani i¢inde bir faul yapiimis ise, yardim-
ci hakem hakemin nerede bulundugunu ve ne karar verdigini
belirlemek icin ilk &nce hakem ile gbz gdze gelecektir. Eger ha-
kem hicbir karar vermemisse, yardimci hakem bayragini kaldi-
racak ve elektronik BIP sinyalini kullanacak ve bariz sekilde k-
se gonderine dogru tag cizgisinden hareket edecektir.

Bircok oyuncunun karnistigi kavga ve benzeri durumlar:

Bu tlr durumlarda, hakeme yardimci olmak igin en yakin yar-
dimci hakem oyun alanina girebilir. Diger yardimci hakem de
olayl gbézlemleyecek ve detaylari kaydedecektir.

Bilgi almak

Ceza gerektiren konularda, yardimci hakemin hakemle g6z goé-
ze gelmesi ve sadece hakemin gérebilecegdi anlasilir bir el isare-
ti vermesi bazi durumlarda yeterli olabilir.

Dogrudan yardimcidan bilgi almanin gerekli oldugu durumlarda,
eger gerekirse, yardimci hakem oyun alani icine 2-3 metre ka-
dar ilerleyebilir. Konustuklari zaman, hakem ve yardimci hakem,
baskalan tarafindan duyulmamalar icin oyun alanina dénik
olmalidirlar.

Baraj mesafesi

Yardimci hakemin bulundugu yere yakin, tag ¢izgisi civarinda
bir serbest vurus verildiginde, barajin toptan 9.15 m mesafede
oldugunu temin etmede hakeme yardimci olmak i¢in yardimci
hakem oyun alanina girebilir. Yardimci hakem, agtirilan mesafe-
nin korunmasinda israrci olacaktir. Bu durumda, hakem oyunu
tekrar baslatmadan énce yardimci hakemin yerine geri dénme-
sini bekleyecektir.
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S R SRR Y TEKRAR BASLATILMASI

Kaybolan Siire icin ilave Zamanin Verilmesi

Hakem Atigi
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Oyun igindeki bazi gecikmeler tamamen dogaldir (6rnegin, tac
atislan, kale vuruslari).

Ancak bu gecikmeler asiri oldugunda ilave zaman verilir.

Dordiinct hakem, oyunun her devresinin son dakikasi sonunda
hakem tarafindan belirlenen minimum ilave zamani belirtir.

ilave zamanin bildirimesi magta geri kalan tam zaman miktarini
belirtmez. EgJer hakem uygun goriirse zaman arttirilabilir fakat
higbir zaman azaltilamaz.

Birinci devrede yapilan zaman tutma yanlighgini hakem ikinci
devrenin siresini arttirarak veya azaltarak ayarlayamaz.

Herhangi bir oyuncu topu kazanmak igin hakem atisina katilabi-
lir (kaleci dahil).

Bir hakem atisina katilma konusunda gerekli en az veya en ¢ok
oyuncu sayisi yoktur. Hakem, bir hakem atisina kimin katilaca-
gina karar veremez.
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Oyun alani icindeki topun oyuncunun disindaki bir kisiye carpmasi. Asagidaki durumda gol gecerli degildir
Top oyun icinde oldugunda, eder hakeme veya gecici olarak Eger hakem, top kale cizgisini tamamen gecmeden 6nce gol
oyun alaninda bulunan yardimci hakeme c¢arparsa, oyun devam isareti verir (gol icin didik calar) ve hatasini hemen anlarsa,
eder. GlUnkil hakem ve yardimci hakem oyunun pargasidir. oyun hakem atisi ile tekrar basglatilacaktir. * (bakiniz sayfa 3)
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ihlaller

102

Bir ofsayt ihlali meydana geldiginde top, kendi takim arkadasla-
rindan biri tarafindan en son oynandiginda ihlali yapan oyuncu-
nun bulundugu yerden hakem bir endirekt vurus karar verir.

Eger bir savunma oyuncusu rakip oyuncuyu ofsayt pozisyonu-
na disirmek amaciyla kendi kale cizgisinin arkasina adimini
atarsa, hakem oyunun devamina izin verir ve top oyun digi ol-
dugunda, hakemin izni olmadan kasith olarak oyun alani disina
¢iktidi icin savunma oyuncusuna ihtar verir.

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncunun aktif olarak oyuna
midahale etmedigini hakeme gdstermek icin oyun alani digina
¢tkmasi bir ihlal degildir. Ancak, hakem bu oyuncunun taktik se-
beplerden dolayi oyun alanini terk ettigini ve oyun alanina tek-
rar girmekle haksiz bir avantaj sagladigini dislinirse, oyuncu-
ya sportmenlik digi davranistan dolay ihtar verilir. Oyuncunun
oyun alanina tekrar girmesi igin hakemin iznini almasi gerekir.

Eger bir hicum oyuncusu top kaleye girerken kale direkleri ara-
sinda ve kale aglari i¢cinde sabit olarak durursa, gol gecerli sayi-
lir. Ancak, hicum oyuncusu rakip oyuncunun dikkatini dagitir-
sa, gol gecerli sayilmaz, oyuncuya sportmenlik disi hareketten
dolayi ihtar verilir. Oyun, topun bulundugu yerden hakem atisi
ile tekrar baslatilacaktir. * (bakiniz sayfa 3).

1

Ofsayt

Kaleci

Savunma
Oyuncusu

Hiicum
Oyuncusu

Hakem

~§3§3

N Topun
Hareketi
Oyuncularin
* = = P> Hareketi

Oyuna Miidahale Etmek

(A o2

MK

Rakibine muidahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hicum
oyuncusu (A), topa dokunuyor.
Yardimci hakem oyuncu topa dokundugu anda bayragdini kaldirmalidir.

2

Ofsayt Degil

Kaleci

Savunma
Oyuncusu

Hiicum
Oyuncusu

Hakem

~f33

Topun
> Hareketi
Oyuncularin
* = = P> Hareketi

Oyuna Miidahale Etmek
% 2
(A) o ‘r

mK

Rakibine midahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hicum
oyuncusu (A), topa dokunmuyor.
Oyuncu topa dokunmadigi igin ofsaytla cezalandirilamaz.
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3 Oyuna Miidahale Etmek
3
= =R
Ofsayt Degil
P Kaleci &
P="5N Savunma ’ RPN (A)
Oyuncusu '.' 1Y)
&@ Hiicum = = o0
Oyuncusu R4
‘ Hakem 'o' [ =Y '.;
’ (s 2]
—> lket % (B) ce>
Oyuncularin
*= = P> Hareketi &
- =)

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor ve
ofsayt pozisyonunda bulunmayan takim arkadasi (B) de topa dogru
kosuyor ve topla oynuyor.

(A) oyuncusu ofsaytla cezalandirilamaz, ¢tinkl topa dokunmamigtir.

4 Oyuna Miidahale Etmek

K

Ofsayt

[y
.

@B Kaleci [y ‘

s .
- g, e
Hiicum (2 2]

v s it

Hakem [ =

— Topun ) = 2
Hareketi ‘
Oyuncularin

* = = P> Hareketi e%ﬁ

Hakemin disiincesine gére ofsayt olmayan baska bir takim arkadasi topla
oynama sansina sahip degilse, Ofsayt pozisyonundaki hiicum
oyuncusu (A) topla oynamadan veya topa dedmeden &nce
cezalandirilabilir.
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5 Oyuna Miidahale Etmek
® 3
Kale Vurusu - (2)
f
PR Kaleci E
& Ginouss » (1
&@ Hicum P = s ( )
Oyuncusu
‘ Hakem = =)
Topun g
P Hareketi ‘ e
S et =3

Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (1) topa dogru kosar ve
topa dokunmaz.
Yardimci hakem “kale vurusunu” igsaret etmelidir.

6 Rakibe Miidahale Etmek
2
1‘(;@ K
Ofsayt
(A
PR Kaleci
& i
G@ Hiicum [ )
‘7 Oyuncusu
Hakem (= =) }
Topun Qgﬁ
> Hareketi ‘
e ’Oyuncul_arm
Hareketi )
- =)

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) rakip kalecinin goris
gizgisini engellemektedir. Oyuncu ofsaytla cezalandirnimalidir. Gunku
rakibinin topla oynamasini veya oynayabilmesini dnlemektedir.
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7 Rakibe Miidahale Etmek 9 Rakibe Miidahale Etmek
3 & 2
1‘m K = K
Ofsayt Degil Ofsayt
< (A)
P Kaleci PR Kaleci (A)
= S = S i 3
‘*{s e, - @{s e, . B) -
Hakem (= =) Hakem
Topun ® - '; Topun &b
= Hareketi ‘ S = > Hareketi &
e ’Oyuncul_arln i _’Oyuncul_arln ‘ - =
Hareketi o) Hareketi
- _w)

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) kalecinin goris cizgisini Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosarak

engellemiyor veya rakibini aldatan veya dikkatini dagitan bir jest veya rakibinin (B) topla oynamasini ya da oynayabilmesini engellemektedir.

hareket yapmiyor. (Oyuncu (A) oyuncu (B)’yi aldatan veya dikkatini dagitan bir jest ya da
hareket yapiyor.

8 Rakibe Miidahale Etmek 1 0 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek
& 2 s
K = K
Ofsayt Degil Ofsayt
Koése Vurusu
(B)&f?
@D Kaleci &L @™ Kaleci = n s 2] l;
Savunma | ¥ ffE=s > Savunma - )
2 o Oyuncusu e "’ e g Oyuncusu -
o o (B) = o t *
" Hakem ‘7 Hakem S = (A)
Topun % Topun
— Hareketi & — Hareketi
o= e pncttann t 2 - uncutarm

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor fakat

rakibinin topla oynamasini ya da oynayabilmesini énlemiyor.

(A), (B)yi aldatan veya dikkatini dagitan bir jest veya hareket yapmiyor.
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Takim arkadasi (A) tarafindan atilan bir sut, kaleciye carparak daha 6nce
ofsayt pozisyonunda olan ve topla oynadigi icin cezalandirimasi
gereken oyuncu (B)’ye gelir.
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1 1 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek
3
K
Ofsayt Degil /
Cos ®
(C) 3 "
- P
Kaleci -
: Savunma (B)% = =}
Oyuncusu e
o fam t @
‘ Hakem == (A)
—> Loretet
e

Takim arkadas! (A) tarafindan atilan sut kaleciden geri déner. Oyuncu (B)
ofsayt pozisyonunda degildir ve topla oynar. Ofsayt pozisyonunda olan
oyuncu (C) cezalandirimaz. Cilnkl topa dokunmuyor ve bulundugu
pozisyondan bir avantaj saglamiyor.

1 2 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek
3
[= =21
Ofsayt
(B)%"
o S ce5
= OYuncusu N \
@ fam t "
Hakem (A)Q;.ﬁ
— Loreketi
L gt

Hicum oyuncusu (A)'nin rakibinden seken topu, daha once ofsayt
pozisyonunda bulunan takim arkadas! (B)’ye geliyor.
(B) topla oynadigi icin ofsayttir.
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13

Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek

K
Ofsayt Degil
(Bz)%@ \

A
PR Kaleci 1 )
po Somme : ==

. ! (= 2 [

o B (B1)%es
‘7 Hakem
— o, | S-S
L o

Rakibine miidahale etmeyen hiicum oyuncusu (C) ofsayt pozisyonunda
iken takim arkadas! (A) rakip kaleye dogru kosan ve ofsayt pozisyonunda
bulunmayan oyuncuya (B1) pas veriyor ve oyuncu (B2) takim arkadasi
(C)’ye pas veriyor.

Hicum oyuncusu (C) ofsyatla cezalandirilamaz. Cunkl top kendisine
atildigi anda ofsayt pozisyonunda degildir.

109



KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Faul olusumunda gerekli sartlar:

Bir kusurun faul olarak nitelendirilmesi icin asagidaki kosullarin
olusmasi gerekmektedir:

e Bir oyuncu tarafindan yapilmasi gerekir.

¢ Oyun alaninda meydana gelmesi gerekir.

e Top oyunda oldugunda meydana gelmesi gerekir.

Eger hakem top oyunda iken, oyun alani disinda meydana gelen
bir ihlalden dolayr oyunu durdurursa, oyun durduruldugunda
topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisi ile tekrar
baslatilacaktir.” (bakiniz sayfa 3)

Rakibi tutmak:

Dikkatsiz, kontrolsiiz, asir kuvvet kullanma:

“Dikkatsiz”, oyuncunun miicadeleye girdiginde dikkatsiz ve di-

slincesiz davrandidi veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gel-

mektedir.

* Eger bir faule dikkatsiz olarak hikim verilmigse, bagka bir
cezai yaptinma gerek yoktur.

“Kontrolstiz”, oyuncunun rakibi i¢in tehlike veya sonuglarini hic-
bir sekilde distinmeden hareket ettigi anlamina gelmektedir.
¢ Kontrolstiz sekilde oynayan bir oyuncuya ihtar verilir.

“Asin kuvvet kullanma”, oyuncunun gerekenden ¢ok fazla kuv-
vet kullandigi ve rakibini sakatlama durumunda oldugu anlami-
na gelmektedir.

e Asin kuvvet kullanan bir oyuncu oyundan ihrag edilecektir.

Rakibe sarj:
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Sarj hareketi, kollari veya dirsekleri kullanmadan topla oynama
mesafesinde fiziki temas kullanarak yer igin ( topu kulanabilece-
gi alan) micadele etmektir.

Asagidaki durumlarda rakibe sarj yapmak bir ihlaldir.

¢ Dikkatsiz sekilde.
e Kontrolstiz sekilde.
¢ Asin kuvvet kullanarak.

Rakibi tutmak, elleri, kollar veya viicudu kullanarak rakibin ken-
disini gegcmesine engel olmay! igcermektedir.

Serbest vurus veya kdse vuruslan sirasinda ceza alani iginde
oyuncular arasindaki itme, ¢cekme, rakibi dagitma gibi fiziksel
eylemlere erken midahale ederek énlemeleri hakemlere hatirla-
tilir.

Bu durumlar ile ilgili olarak;

¢ Top oyunda olmadan énce rakibi tutan bir oyuncuyu hakem
uyaracaktir.

e Top oyunda olmadan 6nce tutma eylemi devam ederse
oyuncuya ihtar verir.

e Eger top oyunda oldugunda meydana gelirse, direkt serbest
vurus veya penalti vurusu verilir ve oyuncuya ihtar verilir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hiicum oyuncusunu ceza alani
disinda tutmaya baglar fakat ceza alani iginde tutmaya devam
ederse, hakem bir penalti vuruguna hikmeder.

Disiplin yaptirimlari:

¢ Bir oyuncu bir rakibini topa sahip olmasini veya avantajl bir
pozisyon almasini engellemek igin tutarsa, sportmenlik digi
davranistan dolayi ihtar verilecektir.

¢ Bir oyuncu bir rakibini tutarak belirgin bir gol firsatini engel-
lerse oyunda ihra¢ edilecektir.

¢ Diger rakibi tutma durumlarinda baska disiplin cezasi veril-
meyecektir.

Oyunun tekrar baslamasi:

¢ ihlalin meydana geldigi yerden direkt serbest vurus * (baki-
niz sayfa 3) veya ihlal ceza alani icinde meydana geldiyse bir
penaltl vurusu verilir.
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Topu elle tutmak:

112

Topu elle tutmak, oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak

temasini igerir. Bir ihlal olup olmadigi konusunda hakem asagi-

dakileri g6z éniline alacaktir:

e Elin topa dogru hareketi (topun ele dogru hareketi degil).

e Rakip ve top arasindaki mesafe (beklenmeyen top).

* Elin pozisyonu mutlaka bir ihlalin oldugu anlamina gelmez.

e Elde tutulan bir cisim ile (giysi, tozluk, vb) topa dokunmak
bir ihlal olarak degerlendilir.

e Atilan bir cisim ile (bir ayakkabl, tozluk, vb) topa vurmak bir
ihlal sayilir.

Disiplin yaptinmlari:

Bir oyuncu, kasith olarak topu elle tuttugu veya oynadiginda

sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar veriimesi gereken du-

rumlar vardir. Ornegin, eger bir oyuncu:

e Kasti olarak ve agik sekilde bir rakibin topa sahip olmasini
engellemek igin topu elle tutarsa.

e Kasith olarak topu tutarak, elle oynayarak gol atmaya caligir-
sa.

Ancak, topla kasith olarak elle oynayarak bir goll veya belirgin
bir gol atma firsatini engellerse, bu oyuncu oyundan ihrag edilir.
Bu ceza, oyuncunun kasti olarak topla elle oynama hareketin-
den dolayi degil fakat goliin atiimasini engelleyen kabul edilmez
ve adil olmayan midahaleden kaynaklanmaktadir.

Oyunun tekrar baslamasi:
¢ ihlalin meydana geldigi yerden direkt serbest vurus * (baki-
niz sayfa 3) veya penalti vurusu.

Kaleci, kendi ceza alani digsinda topu elle oynama konusunda
diger herhangi bir oyuncu ile ayni kisitlamalara sahiptir. Kendi
ceza alani icinde kaleci direkt serbest vurus gerektiren bir elle
oynama ihlali veya topu elle oynama ile ilgili herhangi hatali dav-
ranistan dolayi su¢lu olamaz. Ancak, bir endirekt serbest vurug
gerektirebilecek birkag ihlalden suclu sayilabilir.

Kaleci tarafindan yapilan ihlaller:

Kalecilerin topu ellerinde alti saniyeden fazla tutmalarina izin ve-

rilmez. Kaleciler asagidaki durumlarda topa sahip olmus de-

mektir:

e Top ellerinde veya eli ile herhangi bir ylizey arasinda (6rne-
gin, zemin, kendi viicudu) oldugunda.

e Uzanmig acik eli ile topu tutarken.

e Yerde ziplatirken veya havaya attiginda.

Bir kaleci elleri ile topa sahip oldugunda bir rakip tarafindan mu-
dahale edilemez.

Bir kaleci asagidaki durumlarda kendi ceza alaninda eli ile topa

dokunmaya izin verilmez:

e Elinden topu cikardiktan ve baska bir oyuncuya temas et-
meden topa tekrar eli ile midahale ederse.

— Topun kaleciden tesadifen geri geldigi durum harig, 6r-
negin, bir kurtans yaptiktan sonra, elleri veya kollarinin
herhangi kismi ile dokundugunda kalecinin topun kont-
roliinde oldugu dusunuldr.

— Kasith olarak topa vurdugunda da kaleci topa sahip ol-
mus olur

e Bir takim arkadasl tarafindan top kasith olarak kaleciye pas
olarak vuruldugunda topa elleri ile dokunursa.

e Bir takim arkadas! tarafindan tag atisindan dogrudan gelen
topa elleri ile midahale ederse.

Oyunun tekrar baslamasi:
¢ ihlalin meydana geldigi yerden endirekt vurus. *(bakiniz say-
fa 3)

Kaleciye karsi yapilan ihlaller:

e Bir oyuncunun kalecinin ellerinden topu ¢ikarmasina engel
olmasi ihlaldir.

e Kaleci topu cikarirken bir oyuncu eger topa vurur veya vur-
maya ¢aligirsa, oyuncu tehlikeli sekilde miidahale ettiginden
dolay cezalandiriimalidir.

e Bir kalecinin hareketini adil olmayan sekilde engelleyerek
onu kisitlamak bir ihlaldir, drnegin, kése vurusglan kullanilir-
ken.
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Tehlikeli sekilde oynamak:

114

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya caligirken bagkasini
sakatlamaya tesebbis (oyuncunun kendisi dahil) etme hareketi
olarak tanimlanir. Bir rakip yakinda oldugunda ve sakatlanma
korkusundan dolay! rakibinin topla oynamasina engel olma du-
rumunda yapilir. Hareket, sadece rakip olumsuz bir sekilde et-
kilendiginde ihlal haline gelir.

Hakemin gérustine gére rakibe tehlikeli olmamak kaydiyla ma-
kas veya bisiklet vurusuna izin verilir.

Tehlikeli sekilde oynama durumu oyuncular arasinda fiziki te-
mas icermez. Eger fiziki bir temas varsa, hareket bir direkt ser-
best vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilabilen bir ihlal ha-
line gelir. Fiziki temas durumunda, hakem hatali davranisin da
blyUk bir ihtimalle yapildigini dikkatle g6z éntine almalidir.

Disiplin yaptinnmlari:

e Eger bir oyuncu “normal” bir miicadelede tehlikeli sekilde
oynarsa, hakem herhangi bir disiplin cezasi vermemelidir.
Egder hareket belirgin sekilde sakatlanma riski tasiyarak ya-
pilmigsa, hakem oyuncuya ihtar vermelidir.

* Eger bir oyuncu tehlikeli sekilde oynayarak bariz bir gol at-
ma firsatina engel olursa, hakem oyuncuyu oyundan ihrag
etmelidir.

Oyunun tekrar baslamasi:

e ihlalin yapildigi yerden bir endirek serbest vurus. * (bakiniz
sayfa 3)

e Eger temas varsa, farkl bir ihlal yapilmistir ve bir direkt ser-
best vurus veya penalti vurusu ile cezalandirlabilir.

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak:

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun oy-
nama mesafesinde olmadiginda, engel tegkil etmek, bloke et-
mek, yavaglatmak veya rakibinin yénuni degistirmeye zorlamak
amaciyla rakibinin 6ntinti kesmek anlamina gelmektedir.

Tum oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir.
Bir rakibin yolu tzerinde olmak bir rakibin éntine dogru hareket
etmek anlamina gelmez.

Topu korumaya (saklamaya) izin verilir. Top oynama mesafesin-
de tutuldugu takdirde ve oyuncu rakibini kollari veya viicudu ile
tutmuyorsa, taktik sebeplerden dolayi top ile rakip arasina giren
bir oyuncu bir ihlal yapmamis olur. Eger top oynama mesafesi
icinde ise, bu oyuncuya adil bir sekilde rakibi tarafindan sarj
yapilabilir.
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Kart g6stermek i¢in oyunun baslamasini geciktirme:

Bir golii kutlama (gol sevinci):

Hakem bir kart géstermeye karar verdiginde, ihtar vermek veya
bir oyuncuyu ihrag etmek icin, yaptinm yerine getiriline kadar
oyun tekrar baslatmayacaktir.

Sportmenlik disi davranistan dolayi ihtarlar:
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Sportmenlik disi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi
gereken farkl durumlar mevcuttur, érnegin, eger bir oyuncu;

e Direkt serbest vurusa hilkkmedilebilecek alti kusurdan birini
kontrolsiiz bir sekilde yaparsa,

® Gelisen bir hicumu 6nlemek igin taktik nedenlerle rakibe
midahale ederek veya bozarak bir faul yaparsa,

* Taktik sebepten dolayi rakibini ¢gekerek toptan uzaklastirma
veya rakibin topa ulagsmasini engelleme amaciyla rakibi tu-
tarsa,

¢ Rakibin topa sahip olmasini veya bir hiicum gelistirmesini
engellemek icin topa elle midahale ederse (kendi penalti
alani icinde kaleci disinda),

e Gol atmak niyetiyle topa elle miidahale ederse (niyetin basa-
rih olup olmamasi s6z konusu degildir),

e Sakatlanma numarasi yaparak veya faul yapildigi izlenimi
vererek (taklit) hakemi aldatmaya calisirsa,

¢ Oyun sirasinda veya hakemin izni olmadan kaleci ile yer de-
Gistirirse,

e Oyuna kars! saygisi olmadigini gosterecek sekilde (oyunu
sabote edecek sekilde) hareket ederse,

e Oyun alanini terk etmesi icin izin verildikten sonra oyun ala-
nindan cikarken topla oynarsa,

¢ Oyun sirasinda veya tekrar baslamada rakibin dikkatini s6-
zel olarak dagitirsa,

e Oyun alanina izin verilmeyen isretler yaparsa,

Bir gol atildiginda oyuncunun sevincini géstermesine izin veril-
mesine ragmen, kutlama asirlya kagmamalidir.

Mantikli kutlamalara izin verilir fakat asir zaman kaybina sebep
olduklarindan kreografik (6nceden planlanmis figlrler igeren )
kutlamalarnn uygulamasi tesvik edilmemelidir ve hakemlere
bdyle durumlarda midahale etmeleri talimati verilmigtir.

Asagidaki durumlarda bir oyuncuya ihtar verilmelidir:

¢ Hakemin gorlstne gore, tahrik edici, alayci veya kigkirtici
hareketler yaparsa,

¢ Gol atildiktan sonra kutlamak igin oyun alanini gevreleyen
parmakliklara (tel érgllere) tirmanirsa,

e Formasini ¢ikarir veya basini formasiyla ile kapatirsa,

L
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Bir goli kutlamak igin oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebi-

lecek bir ihlal degdildir. Fakat mimkin olan en kisa zamanda
oyuncularin oyun alanina dénmesi 6nemlidir.

Gol kutlamalar ile basa ¢ikmakta hakemlerin 6nleyici sekilde
hareket etmeleri ve mantik kullanmalari beklenir.
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S6z veya davranis ile itiraz etmek:

Ciddi faullii oyun:

Hakemin kararini protesto ederek itirazdan (s6zle veya hareket
ile) sucglu bir oyuncuya ihtar verilmelidir.

Oyun Kurallarina gore bir takimin kaptani 6zel statliye veya im-
tiyazlara sahip degildir. Fakat takiminin davranislarindan bir de-
receye kadar sorumludur.

Oyunun tekrar baslamasini geciktirmek:

Asagida belirtilen taktikler ile oyunun tekrar baslamasini gecik-

tiren oyunculara hakemler ihtar vermelidir:

e Hakemi, vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla bir ser-
best vurusu yanlhs yerden kullanmak.

e Tag atisini yapacakmis gibi davranmak fakat aniden takim
arkadaglarindan birine kullanmasi i¢in birakmak.

e Hakem oyunu durdurduktan sonra topa vurarak uzaklastir-
mak veya eli ile tasimak.

* Tag atisl veya bir serbest vurusu kullanirken asirn geciktir-
mek.

* Yedek oyuncu ile degisirken oyun alaninindan gikmayi ge-
ciktirmek.

e Hakem, oyunu durdurduktan sonra topa kasti olarak doku-
narak rakibi tahrik etmek.

Devamli ihlaller
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Kurallari 1srarl sekilde ihlal eden oyunculara kargi hakemler her
zaman dikkatli olmaldir. Bilhassa, bir oyuncu birkac farkl ihlal
yapmis olsa bile, kurallari israrli sekilde ihlal ettiginden dolayi yi-
ne de ihtar verilmesi gerektigini unutmamaldirlar.

“Devamli ihlal” konusu ile ilgili olarak, yapilan ihlallerin belirli bir
sayisi yoktur. Bu konuda bir yarglya varmak hakemin yetkisin-
dedir. Bir oyuncunun devamli ihlal yapip yapmadigina oyunun
y6netimi ve kontrolli cergevesinde hakem karar verecektir.

Bir oyuncu, top oyunda oldugu bir sirada rakiple micadele
ederken ona kargi asirt kuvvet veya siddet kullanirsa, bu oyun-
cu ciddi faulil oyundan dolayi sugludur.

Top icin micadele ederken asiri kuvvet ile ve rakibinin giivenli-
gini tehlikeye koyacak sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6n-
den, yandan veya arkadan rakibinin Ustline giden bir oyuncu
ciddi faullti oyundan sugludur.

Sonucunda agik sekilde gol olma firsati yoksa, ciddi faul iceren
durumlarda avantaj uygulanmamalidir. Oyun durduruldugunda
hakem ciddi faulli oyundan dolayi suglu olan oyuncuyu oyun-
dan ihra¢ edecektir.

Ciddi faulli oyundan dolayi suglu olan bir oyuncu ihrag edilme-
lidir ve ihlalin meydana geldigi yerden bir direkt serbest vurus ile
* (bakiniz sayfa 3) veya penalti vurusu ile (eger ihlali yapan oyun-
cunun ceza alani iginde meydana gelmisse) oyun tekrar basla-
tilir.
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Siddetli hareket:
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Eger bir oyuncu, topla micadele etmezken rakibine kargi asirn
kuvvet veya siddet kullanirsa, oyuncu siddetli hareketten dolayi
sucludur.

Eger bir takim arkadasina, seyirciye, mag yetkilisine veya diger
herhangi kisiye karsi asir kuvvet veya siddet kullanirsa, yine
siddetli hareketten dolayi sucludur.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket oyun alaninda
veya sinirlari disinda meydana gelebilir.

Acik sekilde gol atma firsati yoksa, siddetli hareketle ilgili du-
rumlarda avantaj uygulanmamalidir. Oyun durduruldugunda,
hakem siddetli hareketten dolayl suc¢lu oyuncuyu oyundan ih-
ra¢ edecektir.

Siddetli hareketlerin genelde birgok oyuncunun mudahale et-
mesine (kavga kargasa) neden oldugu hakemlere hatirlatilir.
Bundan dolayi hakemler, oyuncularin bir cogunun katilacagi ak-
tif midahaleyi 6nlemeye calismalidiriar.

Siddetli hareketten dolayl suclu gorilen bir oyuncu, yedek
oyuncu veya degistirilen bir oyuncu oyundan ihra¢ edilecektir.

Oyunun tekrar baslamasi:

Egder top oyun disinda ise, oyun bir dnceki karara gore tek-
rar baslatilir.

Egder top oyun iginde ise ve ihlal oyun alani disinda meyda-
na gelmisse,

eder oyuncu zaten oyun alani diginda ise ve ihlal yapmis-
sa, oyun durdugunda topun bulundudu yerden bir ha-
kem atigi ile oyun tekrar baslatilir.”

eger oyuncu ihlali yapmak lzere oyun alanini terk eder-
se, oyun durdugunda topun bulundugu yerden bir endi-
rekt vurus ile oyun tekrar baslatilir.”

Eger top oyunda ise ve oyuncu ihlali oyun alani i¢ginde yap-
missa,

bir rakibe kargi; ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest
vurus ile* veya bir penalti vurusu ile oyun tekrar baglati-
lr.

Bir takim arkadasina karsi; ihlalin yapildigi yerden bir en-
direkt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir.

Yedek oyuncu veya degistirilen oyuncuya karsi; oyun
durdugunda topun bulundugu yerden bir endirekt ser-
best vurus ile oyun tekrar baslatilir. *

Hakeme veya yardimci hakeme karsi; ihlalin yapildigi
yerden bir endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslati-
hr. *

Diger baska kisiye karsi; oyun durdugunda topun bulun-
dugu yerden bir hakem atisi ile oyun tekrar baslatilir. *

* (bakiniz sayfa 3)
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKELE

Bir cismin (veya top) atilmasi ile ilgili ihlaller:
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Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu, yedek oyuncu veya
degistirilen oyuncu kontrolsiiz bir sekilde rakibine veya bagka
bir kisiye bir cisim atarsa, hakem oyunu durduracak ve oyuncu-
ya, yedek oyuncuya veya degistirilen oyuncuya ihtar verecektir.

Top oyunda iken, eger bir oyuncu, yedek oyuncu veya degisti-
rilen oyuncu asiri kuvvet kullanarak rakibine veya diger baska
bir kisiye bir cisim atarsa, hakem oyunu durduracak ve oyuncu-
yu, yedek oyuncuyu veya degistirilen oyuncuyu siddetli hareke-
tinden dolay! oyundan ihra¢ edecektir.

Oyunun tekrar baslatiimasi:

e Eger, kendi ceza alani iginde duran bir oyuncu ceza alani di-
sindaki bir rakibine bir cisim atarsa, cismin rakibe vurdugu
veya vurabilecedi yerden rakip takim lehine bir direkt ser-
best vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir.

e Eger, kendi ceza alani disinda bulunan bir oyuncu ceza ala-
ni igindeki bir rakibe bir cisim atarsa, hakem oyunu penalti
vurusu ile tekrar baslatir.

e Egder oyun alani igcindeki bir oyuncu oyun alani disinda duran
herhangi kisiye bir cisim atarsa, oyun durdugunda topun bu-
lundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile hakem oyunu
tekrar baslatir. * (bakiniz sayfa 3)

e Egder oyun alani digindaki bir oyuncu oyun alani icindeki ra-
kibine bir cisim atarsa, cismin rakibe vurdugu veya vurabile-
cegi yerden rakip takim lehin bir direkt serbest vurus veya
penalti vurusu ile hakem oyunu tekrar baslatir.

e Eger oyun alani disinda bulunan bir yedek oyuncu veya de-
gistirilen oyuncu oyun alani i¢indeki bir rakibine bir cisim
atarsa, oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip ta-
kim lehine bir endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar
baslatir. * (bakiniz sayfa 3)

Bir gol veya gol atma sansina engel olmak:

Rakibin bariz bir gol atma sansini engellemek ile ilgili iki adet
oyundan ihrac etmeyi gerektiren ihlal mevcuttur. ihlalin ceza
alani icinde meydana gelmesi gerekli degildir.

Bariz bir gol atma firsati sirasinda eger hakem avantaj uygular-
sa ve gol direkt olarak atilirsa, rakibin el ile oynamasina veya fa-
ul yapmasina ragmen, oyuncu oyundan ihra¢ edilemez fakat ih-
tar verilebilir.

Bir goli veya bariz bir gol sansini engellemekten dolayi bir

oyuncuyu oyundan ihrag etmek icin karar verirken; hakemler

asagidaki durumlari géz éniine almalidirlar:

¢ Iglenen ihlal ile kale arasindaki mesafe

e Topun kontrolini muhafaza etmek veya kazanmak ihtimali

¢ Oyunun (atagin) yénia

e Savunma oyuncularinin konumu ve sayisi

e Bir rakibin bariz bir gol atma sansini engelleyen ihlal bir di-
rekt serbest vurus veya bir endirekt serbest vurus gerektiren
bir ihlal olabilir.
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KURAL 13 - SERBEST VURUSLAR

Prosediir

Top vurulup hareket ettiginde oyundadir.

Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldira-
rak kullanilabilir.

Rakibi sasirtmak amaci ile serbest vurusu kullaniyormus gibi
yapmak futbolun bir pargasi olarak kabul edilebilir. Ancak, ha-
kemin gérisiine gore, eger yaniltma sportmenlik digi davranig
olarak dusunulirse, oyuncuya ihtar verilir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru sekilde kullanirken, dik-
katsiz veya kontrolsuz bir sekilde olmadan veya asir kuvvet kul-
lanmadan, topu ikinci defa oynamak icin kasti olarak bir rakibe
vurursa, hakem oyunu devam ettirecektir.

Bir vurusun endirekt serbest vurus oldugunu belirtmek i¢in ha-
kem kolunu kaldirmazsa ve top direkt olarak kaleye vurulursa,
bu endirekt serbest vurus tekrarlanmalidir. Endirekt serbest vu-
rusu kullanma hakki hakemin hatasindan dolayi gecersiz sayil-
maz.

Mesafe
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Eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanmaya karar verir ve
topa 9.15 m mesafeden daha yakinda bulunan bir rakip oyuncu
topu keserse, hakem oyunu devam ettirir.

Eger bir oyuncu serbest vurusu cabuk kullanmaya karar verirse
ve topa yakin olan bir rakip oyuncu kasti olarak vurusu yapma-
sini engellerse, hakem oyuncuya oyunun tekrar baslamasini ge-
ciktirdigi icin ihtar verecektir .

Savunma takimi tarafindan kendi ceza alani iginde bir serbest
vurus kullanildiginda, eger, savunma oyuncusu vurusu g¢abuk
kullanmaya karar verir ve rakipler ceza alanini terk etmek igin
zaman bulamadigindan dolayi bir veya daha fazla rakip oyuncu
ceza alani iginde kalmigsa, hakem oyunu devam ettirir.

(URAL(T4 o BENALTI VURUSU
A i

Prosediir

Penaltl vurusu sirasinda rakibi sasirtmak icin yaniltici hareketler
yapmak futbolun bir pargasidir ve izin verilir. Ancak, hakemin
gorisline gore eger yaniltma bir sportmenlik disi davranis hare-
keti olarak distnUlUrse, oyuncuya ihtar verilir.

Penalti vurusu icin hazirlk:

Penalti vurusu yapilmadan énce hakem, asagidaki gereksinim-
leri teyit edecektir:
e Vurusu yapan oyuncu belirlenecektir.
e Top dogru sekilde penalti noktasina yerlestirilecektir.
e Kaleci, kale direkleri arasinda, kale ¢izgisi Uzerinde ve yuzu
vurusu yapana dénuk olacaktir.
e Vurusu yapan oyuncunun takim arkadaslar ve kaleci;
— Ceza alaninin disinda.
— Ceza alani yayinin disinda.
— Topun arkasinda olacaktir.
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

ihlaller: Diidiik caldiktan sonra ve top oyuna girmeden énce: Prosediirler - ihlaller

Rakip oyuncularin, tag atiginin kullanildigi noktaya 2 metreden
daha yakin olmamalari gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi
yerde, tag atigi yapilmadan énce hakem bu mesafe iginde bulu-
Penalti ihlali Gol Gol Degil nan oyuncuyu uyarir ve eger dogru mesafeye gelmezse oyun-
cuya ihtar verir. Oyun tag atigl ile tekrar baslatilr.

Vurusun Sonucu

Hiicum Oyuncusu Penalti Vurusu Tekrarlanir | Endirekt Serbest Vurug

Eger bir oyuncu, ta¢ atisini dogru kullanirken, dikkatsiz veya
Savunma Oyuncusu Gol Penalti Vurug Tekrarlanir kontrolstiz bir sekilde olmadan veya asir kuvvet kullanmadan
topla ikinci defa oynamak amaciyla kasti olarak topu rakibine
carptirirsa, hakem oyunu devam ettirecektir.

Her Iki Takim Oyunculari | Penalti Vurusu Tekrarlanir | Penalti Vurug Tekrarlanir

Eger top ta¢ atisindan direkt olarak rakibin kalesine girerse, ha-
kem kale vurusuna hilkmedecektir. Eger top tac atisindan direkt
olarak kendi kalesine girerse, hakem kdse vurusu verecektir.

Eger top, oyun alanina girmeden dnce zemine (oyun alani disin-
daki) degerse, dogru prosedir ile atiimis olmasi kaydiyla, ta¢
atisi ayni takim tarafindan ayni yerden tekrarlanir. Eger tac atisi
dogru prosedire gore atilmamis ise, rakip takim tarafindan tek-
rar kullanilacaktir.
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KURAL 16 - KALE VURUSU

Prosediirler - ihlaller

Kale vurusunu dogru kullanan oyuncu eger bagka bir oyuncuya
temas etmeden ceza alani disina ¢iktiktan sonra top ile kasti ola-
rak ikinci defa oynarsa, ikinci kez topa dokundugu o yerden bir
endirekt serbest vurus ile cezalandinlacaktir. * (bakiniz sayfa 3).
Ancak, oyuncu topa eli ile temas ederse, direkt serbest vurus ile
ve eger gerekirse, bir disiplin cezasi ile cezalandiriimalidir.

Eger bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden dnce ceza alani igi-
ne girer ve savunma oyuncusu tarafindan faule maruz kalirsa,
kale vurusu tekrarlanir ve ihlalin niteligine gére savunma oyun-
cusuna ihtar verilir veya oyundan ihrag edilir.

Prosediirler - ihlaller

Top oyuna girene kadar rakiplerin kdse yayindan en asagi 9.15
m (10 yds) mesafede bulunmalari gerektigi hakemlere hatirlatilir
(saha disindaki istege bagl isaretler yardim igin kullanilabilir).
Gerektiginde hakem, kdése vurusu kullaniimadan énce bu mesa-
fe icinde bulunan oyuncular uyarmalidir ve eger dogru mesafe-
ye cekilmezlerse oyuncuya ihtar vermelidir.

Eger vurusu yapan oyuncu baska bir oyuncuya dokunmadan
topa ikinci defa deg@erse, ikinci dokunusun oldugu yerden rakip
takim lehine bir endirekt serbest vurus verilecektir.* (bakiniz
sayfa 3).

Kd&se vurusunu nizami bir sekilde kullanirken, eger bir oyuncu
dikkatsiz veya kontrolsliz sekilde olmadan veya asiri kuvvet kul-
lanmadan topla ikinci defa oynamak icin kasitl olarak topu bir
rakibine garptirirsa, hakem oyunu devam ettirecektir.

Top, kdse yayinin icine yerlestirilecek ve vuruldugunda oyunda
olacaktir. Béylece oyunda olmasi i¢in topun kdse yayini terk et-
mesi gerekmez.

Asagidaki sekil bazi dogru ve dogru olmayan pozisyonlari gés-
termektedir.

DOGRU
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ROVANSLI MAGLAR DA DAHIL MAGIN GALIBINI BELIRLEME YONTEMLER

Penalti noktasindan vuruslar:
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Prosediir

Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin pargasi degildir.
Kale, ancak kullaniimaz hale gelirse degistirilebilir.

Tdm uygun oyuncular penalti noktasindan vuruslarini kullan-
diktan sonra, birinci turdaki vuruslarda oldugu gibi ayni sira-
nin takip edilmesi zorunlu degildir.

Her takim, macin sonunda oyun alaninda bulunan oyuncu-
lar arasindan vuruglarn yapacaklar sirayl segmekle sorum-
ludur.

Kaleci disinda, sakatlanan bir oyuncu penalti noktasindan
yapilan vuruglar sirasinda degistirilemez.

Eger kaleci, penalti noktasindan kullanilan vuruslar sirasinda
oyundan iha¢ edilmis ise, magin sonunda oyun alaninda
bulunan veya bulunmasi gereken (vuruslara katiima hakki
olan) bir oyuncu tarafindan degistirilecektir.

Bir oyuncu, yedek oyuncuya veya degistirilen oyuncuya pe-
naltt noktasindan yapilan vuruslar sirasinda ihtar verilebilir
veya oyundan ihra¢ edilebilir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda eger bir ta-
kimda 7 oyuncudan daha az sayida oyuncusu kalmigsa, ha-
kem oyunu tatil etmeyecektir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir
oyuncu sakatlanir veya sahadan ihrag edilir ve takimindaki
oyuncu sayisi eksilirse, hakem diger takim icin vurus kulla-
nan oyuncu sayisini eksiltmemelidir. Penalti noktasindan ya-
pilan vuruglarin sadece baslangicinda her takimdan esit sa-
yida oyuncuya gerek vardir.

S A ik S URULY (FAB) YONETMELIG

(IFAB tarafindan onaylanmistir - Subat 1993)

isim ve Tiiziik

Kurul'un ismi Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu olacaktir. Timine
birden federasyonlar denen (ingiltere) Futbol Federasyonu, iskocya
Futbol Federasyonu, Galler Futbol Federasyonu, irlanda Futbol
Federasyonu ve Uluslararasi Futbol Birligi Federasyonu (FIFA) bu
kurulu olusturacaktir ve herbirinin 4 delege ile temsil edilmeye hakki
olacaktir.

Amaclar

Kurul’'un amagclar, kurulu olusturan federasyonlarin veya
konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin vyillk genel
kurullarinda ve diger uygun toplantilarinda gérisulip Kurul’a havale
edilmesi gereken Oyun Kurallarinda o&nerilen degisiklikleri veya
futbolla ilgili diger konulan gérusiip karar vermek olacaktir.

Kurul’un Toplantilan

Kurul yilda iki kere toplanacaktir. Yillik Genel Toplanti anlasma
Uzerine Subat veya Mart ayinda yapilacaktir. Yillk Calisma
Toplantisi, anlasma Uzerine, Eylll veya Ekim aylarnda yapilacaktir.
Yillk Genel Toplanti ile Yillk Calisma Toplantis'nin yeri ve tarihi
Kurul'un bir dnceki Yillik Genel Toplantisinda belirlenecektir.

Ayni yil iginde yapilan Yillk Genel Toplantiya ve Yillk Galisma
Toplantisina ayni Uye federasyon evsahipligi yapacaktir. Bagskanlg
evsahibi federasyonun temsilcisi yapacaktir. Her iki toplantiya
evsahipligi yapma gorevi her bir federasyona sira ile gelecektir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLIGI KURULU|(IFAE

Yilhik Genel Toplanti

Yillk Genel Toplanti, Kurul'un énitine gelen Oyun Kurallarinda
onerilen degisiklikleri ve futbolla ilgili diger konulan gorisip karar
vermeye yetkilidir.

Yilhk Calisma Toplantisi

Yillik Calisma Toplantisi, anlasma Uzerine, Eylll veya Ekim aylarinda
yapilacaktir. Toplanti, Kurul’a havale edilip gelen is konularini ele
almaya yetkili olacaktir. Her ne kadar ilgili olan konularda kararlar
verebilirse de, Yillk GCalisma Toplantisi Oyun Kurallar’ni
degistirmeye yetkili olmayacaktir.

Yontemler

Yillik Calisma Toplantisi

Her federasyon, toplanti tarihinden en az 4 hafta énce, herhangi
bir éneriyi Oyun Kurallar’'nda yeni denemeleri istekleri ve diger
gorisulecek konular evsahibi federasyonun sekreteryasina
iletecektir.

Gundem ve ilgili yazilar Kurul’'un her bir Uye federasyonuna
toplantidan 2 hafta 6nce iletilecektir.

Her konfederasyon veya diger ulusal federasyon, FIFA Genel
Sekreterligi’'ne Oonerileri, istekleri veya goérlsulecek konulari,
FIFA tarafindan incelenip kabul edildigi takdirde evsahibi
federasyonun sekreteryasina toplantidan en az 4 hafta 6énce
iletiimesini saglayacak gereken zaman icinde yazili olarak
iletebilir.

Yilik Genel Toplant

Her federasyon yazil olarak 1 Arallk tarihine kadar, evsahibi
federasyonun sekreteryasina Oyun Kurallar’nda tavsiye edilen veya
onerilen degisiklikleri, Oyun Kurallar’nda yeni denemeleri, istekleri
ve diger géristilecek konular bildirecek ve bunlar 14 Aralik tarihine
kadar basilip dagitilacaktir. Bu Onerilere ek olarak yapilacak
herhangi bir degisiklik 14 Ocak tarihine kadar yazili olarak evsahibi
federasyonun sekreteryasina verilecek ve bu degistirilen oneriler,
gOrUslerini almak icin, Uye federasyonlara 1 Subat tarihine kadar
basilip dagitilacaktir.
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Tutanaklar

Toplanti tutanaklan evsahibi federasyonun Sekreteryasi
tarafindan tutulacak ve siradaki federasyona gelecek 1 Subat
tarihinden 6nce iletiimek Uzere, resmi Tutanak Defteri’ne
yazilacaktir.

Cogunluk ve Oy Haklari

Bir tanesi FIFA olmak Ulzere, en az 4 federasyonun katilimi
olmadan toplanti yapilmayacaktir. FIFA, Uyeligi olan bdtin
ulusal federasyonlar adina 4 oy hakkina sahip olacaktir. Diger
Uye federasyonlarin herbiri 1 oy hakkina sahip olacaktir. Bir
teklifin kabul edilmesi i¢cin toplantiya katilan ve oy hakki
olanlarin en az dértte U¢unin oyu gereklidir.

Oyun Kurallar Degisiklikleri

Oyun Kurallar’'nda herhangi bir degisiklik yalniz Kurul’un Yillik
Genel Toplantisinda ve ancak toplantiya katilan ve oy hakki
olanlarin en az dértte tglnin kabul etmesi ile yapilabilir.

133



ULUSLARARASI FUTBOL BIRLIGI KURULU|(IFAE

Olaganiistii Toplantilar

Kurul toplantilarina evsahibi olan federasyon, ayni yil (*) iginde,
FIFA’dan veya diger herhangi 2 Uye federasyondan, yapilacak
Onerilerin bir kopyasi ekli olan yazili bir istek almasi Uzerine, Kurul'u
olaganusti toplantiya ¢agiracaktir. Bu gesit olagantsti toplantilar,
muracaat tarihinden itibaren 28 giin iginde yapilacak ve Kurul'u
teskil eden federasyonlara 6nerilerin bir kopyasi ile beraber 21 glin
onceden bildirilecektir.

Kurulun Kararlan
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Kurul’'un Yillk Genel Toplantisinda alinan kararlar, aksine bir
karar olmadigi takdirde, toplanti tarihinden itibaren gecerli
olacaktir. Oyun Kurallar’'nda yapilan degisiklikler ile ilgili olarak
Kurulun  Yillk Genel Toplantisinda alinan kararlar
konfederasyonlari veya ulusal federasyonlari Kurul’'un Yillik
Genel Toplantisini takip eden 1 Temmuz tarihinden itibaren
baglayacaktir. Fakat, sezonlari 1 Temmuz tarihine kadar
bitmeyen konfederasyonlar veya ulusal federasyonlar Oyun
Kurallarrnda  yapilan degisikliklerin misabakalarda
uygulanmasini gelecek sezonlarinin baslangicina kadar
erteleyebilirler. Hi¢ bir konfederasyon veya ulusal federasyon,
Kurul’'un onaylamadigi herhangi bir Oyun Kurallar degisikligi
yapmayacaktir (**)

() “Ayri yil”, bir dnceki Yillik Genel Toplantinin ertesi giind baslamig
kabul edilecektir.

(**) Alinan kararlann uluslararasi maclarda, Kurul’'un bu kararlan
aldigi Yilhk Genel Toplanty takip eden 1 Temmuz tarihinden
itibaren uygulanmasi kabul edilmistir.



